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                                           Пояснительная записка

С каждым годом информационные технологии играют всё большую роль в современном обществе. Компьютерная грамотность становится так же необходима человеку, как и грамотность обычная: умение читать, писать, считать. Информатика учит пользоваться современным орудием труда – компьютером. Его применение, особенно в рамках обучения может быть очень многогранным. Учебные задания на уроках информатики могут быть интегрированы практически с любым учебным предметом (рисование в Paint - искусство, рисование).

Данная программа по курсу «Информатика» составлена на основе федерального

компонента государственного стандарта основного общего образования и предназначена для изучения информатики школьниками 5-9 классов, обучающихся в классах коррекционно-развивающего обучения.

Программа учитывает особенности детей, испытывающих трудности в обучении и требующих специальной коррекционно-развивающей направленности образовательного процесса. Она позволяет успешно организовать учебный процесс на уроках информатики, использовать технологии обучения, способные обеспечить индивидуализацию обучения и способствует развитию социализации учащихся. Она направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющимися значимыми не только для формирования функциональной грамотности, но и для повышения эффективности освоения других предметов.

Программа рассчитана на один час в неделю в течение всего учебного процесса (35 часов в год: 5 – 8 кл., 34 часа: 9 кл.). Для улучшения усвоения материала и выработки стойких практических навыков программа построена по концентрическому принципу.

В программе значительно сокращён объём теоретических сведений, она предполагает

практическую направленность обучения по следующим направлениям:

работа в операционной системе;

компьютерная обработка графической информации;

компьютерная обработка текстовой информации;

создание мультимедийных презентаций;

работа в компьютерных сетях;

компьютерная обработка информации, представленной в табличном виде.

При прохождении учебного материала рекомендуется сосредоточиться на освоении практических навыков: запуск в среде Windows прикладных программ и работа с ними, сохранение и открытие файлов, управление компьютером с помощью мыши, клавиатуры.

Материал разбит на блоки:

Техника безопасности при работе в компьютерном классе (2 раза в год ежегодно)

1. Теоретическая информатика

2. Операционная система Windows

3. Графический редактор Paint

4. Текстовый редактор Word

5. Алгоритмизация и моделирование

6. Презентации

7. Логические игры (с использованием мышки)

8. Компьютерной сети

9. Табличный процессор Excel

Цели обучения:

Главная цель информатики как учебного предмета на начальной ступени – знакомство

учащихся с компьютером и получение начальных навыков его использования.

Цели:

Освоение знаний об информационных процессах и информационных технологиях.

Овладение умениями работать с различными видами информации с помощью

компьютера, организовывать собственную информационную деятельность.

Развитие познавательных интересов и творческих способностей учащихся.

Выработка навыков применения средств информационно-коммуникационных

технологий в повседневной жизни, в учебной деятельности и в дальнейшем освоении

профессии.

Общие умения и компетенции:

В основные умения и навыки входят:

· умение включать и выключать компьютер;

· знать правила безопасной работы за компьютером;

· знать основные устройства компьютера;

· уметь управлять компьютером при помощи мыши и клавиатуры;

· уметь открывать и сохранять файлы;

· уметь использовать прикладные программы для решения конкретных задач;

· уметь планировать свою деятельность.

Учащиеся должны понимать:

значение информационных процессов в жизни общества;

назначение и сферу применения различных видов программного обеспечения.

Учебная деятельность на уроках:

Во время уроков ученики получают как теоретические знания, так и практические навыки использования компьютера. При изучении информатики используются следующие виды деятельности:

· лекция, на которой учащиеся получают теоретические знания, ведут конспекты;

· самостоятельная работа, на которой закрепляются полученные знания;

· практические задания, при выполнении которых учащиеся используют полученные знания, умения, навыки.

Распределение содержания по годам обучения может быть вариативным.

Основополагающими принципами построения курса являются: целостность и непрерывность; научность в сочетании с доступностью; практико-ориентированность и межпредметность; концентричность в структуризации материала.

Содержание обучения:

Содержание курса информатики для 5-9 классов коррекционно-развивающего обучения в соответствии с существующей структурой школьного курса информатики можно представить следующими укрупненными модулями.

1. Знакомство с компьютером

Правила поведения и техника безопасности в компьютерном кабинете. Основные этапы развития вычислительной техники. Из чего состоит компьютер. Основные устройства компьютера, их назначение. Овладение способами работы манипулятором "мышь" и некоторыми клавишами клавиатуры. Освоение языка (терминов, названий) компьютера.
Требования к уровню подготовки.

Учащиеся должны знать:

требования к организации компьютерного рабочего места;

правила поведения в компьютерном кабинете;

об источниках опасности при работе за компьютером;

название и назначение устройств компьютера.

Учащиеся должны уметь:

соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ;

действовать в случае опасности;

отличать программы от данных;

работать с мышью и на клавиатуре.

2. Информация вокруг нас

Понятие об информации. Информация вокруг нас (примеры из окружающей жизни). Информация и органы чувств. Информационные процессы. Получение, преобразование, передача, хранение информации. Виды компьютерной информации. Кодирование информации. Представление текстовой и графической информации в компьютере. Количество информации. Единицы измерения информации. Разные подходы к измерению информации.

Требования к уровню подготовки.

Учащиеся должны знать:

понятие информации и виды информации;

понятие информационного процесса;

об органах чувств как каналах получения информации человеком;

о носителях информации;

о представлении разных видов информации в компьютере;

различные подходы к измерению информации;

единицы измерения информации.

Учащиеся должны уметь:

приводить примеры информации;

приводить примеры передачи, хранения, получения информации;

составлять, разгадывать простые шифровки;

оперировать с единицами измерения количества информации;

вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши.

3. Операционная система Windows

Представление о рабочем столе и его объектах. Окно. Меню. Понятие о программах и данных. Файлы и папки.

Требования к уровню подготовки.

Учащиеся должны знать:

объекты рабочего стола;

структуру окна;

о возможности выбора с помощью меню;

как хранятся данные в компьютере.

Учащиеся должны уметь:

пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

производить различные операции с окнами;

располагать окна на Рабочем столе и поочередно в них работать;

пользоваться не только меню, но и контекстным меню;

выполнять основные операции с файлами и папками.

4. Программное обеспечение компьютера

Программное обеспечение компьютера. Понятие и назначение операционной системы.

Приложением Калькулятор.

Требования к уровню подготовки.

Учащиеся должны знать:

виды программного обеспечения;

понятие операционной системы;

назначение программы Калькулятор;

технологию работы с программой Калькулятор.

Учащиеся должны уметь:

определять вид программ;

выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор;

производить пересчёт единиц измерения с помощью приложения Калькулятор.

5. Алгоритмизация

Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Алгоритм – «план действий» исполнителя. Разработка плана действий и его запись. Формы записи алгоритмов. Линейный алгоритм. Разветвляющийся алгоритм. Циклический алгоритм. Реализация алгоритмов на языке программирования.

Требования к уровню подготовки.

Учащиеся должны знать:

понятие алгоритма;

формы записи алгоритмов;

об исполнителях и системах команд исполнителей;

понятия линейного, разветвляющегося и циклического алгоритмов;

операторы языка программирования.

Учащиеся должны уметь:

приводить примеры алгоритмов;

разрабатывать план действий и записывать его;

составлять линейные, разветвляющиеся и циклические алгоритмы;

переводить составленные алгоритмы на язык программирования.

6. Моделирование

Понятие модели и моделирования. Модели окружающего мира. Классификация моделей. Способы представления моделей. Основные этапы моделирования на компьютере. Построение моделей в графическом редакторе. Табличное моделирование средствами текстового редактора.

Требования к уровню подготовки.

Учащиеся должны знать:

что такое модель и в чем суть моделирования;

виды моделей;

способы представления моделей;

основные этапы моделирования на компьютере.

Учащиеся должны уметь:

строить модели в графическом редакторе;

создавать табличные модели средствами текстового и табличного процессоров.

7. Логические игры

Знакомство с компьютерными и некомпьютерными логическими играми.

Требования к уровню подготовки.

Учащиеся должны знать:

о возможности развития своего логического мышления с помощью игр.

Учащиеся должны уметь:

логически выстраивать свои мысли;

запускать компьютерные игры;

пользоваться системным меню для получения необходимой справки;

хорошо владеть мышкой.

8. Начала информационных технологий

8.1. Компьютерная графика. Графический редактор. Панель инструментов. Цветовая палитра. Меню редактора. Сохранение рисунка в файле. Действия с выделенной областью. Векторная и растровая графика.

Требования к уровню подготовки.

Учащиеся должны знать:

о назначении и основных возможностях графических редакторов;

назначение инструментов;

о функциях элементов интерфейса редактора;

понятия пикселя и пиктограммы.

Учащиеся должны уметь:

применять простейший растровый графический редактор для создания и редактирования рисунков;

применять простейший векторный графический редактор для создания и редактирования рисунков;

создавать простейшие геометрические рисунки.

8.2. Текстовый редактор, его назначение и возможности. Табличный процессор. Правила набора и редактирования текста. Знакомство с программой Блокнот. Текстовый редактор Word. Знакомство со шрифтами. Форматирование символов. Фигурный текст. Размещение в документе графики. Форматирование абзацев. Форматирование страницы. Границы и заливка. Фрагменты текста Действия с фрагментами текста. Надпись. Нумерованные и маркированные списки. Таблицы. Редактор формул. Векторная графика в текстовом редакторе.

Требования к уровню подготовки.

Учащиеся должны знать:

понятие и назначение текстового редактора;

назначение и возможности редактора Microsoft Word;

основные правила набора и редактирования текста;

назначение основного меню;

назначение буфера обмена.

Учащиеся должны уметь:

применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов;

использовать для оформления документов элементов графики, границ, заливки, фигурного текста;

копировать, перемещать, удалять фрагмент текста;

оформлять текст в виде маркированных и нумерованных списков;

создавать и редактировать таблицы;

оформлять текст в виде таблиц;

использовать буфер памяти для обмена информации между файлами;

работать с редактором формул.

8.3. Презентации. Знакомство с программой Power Point. Интерфейс программы. Способы создания презентации. Дизайн и разметка слайда. Смена слайдов. Добавление на слайд объектов. Использование в презентациях анимации. Вставка звука

Требования к уровню подготовки.

Учащиеся должны знать:

что такое презентация, для чего она нужна;

интерфейс программы Power Point;

способы создания презентации.

Учащиеся должны уметь:

создавать презентацию;

распределять объекты на слайде;

использовать анимационные эффекты для объектов слайда и смены слайдов;

вставлять звук.

8.4. Компьютерной сети. Локальные и глобальные компьютерные сети. Интернет. Основные услуги компьютерных сетей. Электронная почта. Поиск информации в сети Интернет.

Требования к уровню подготовки.

Учащиеся должны знать:

понятие компьютерной сети;

понятие локальной и глобальной сети;

понятие Интернета;

службы Интернета.

Учащиеся должны уметь:

находить информацию в Интернет;

работать с электронной почтой.

8.5. Понятие и назначение табличного процессора. Знакомство с табличным процессором Excel. Объекты табличного процессора. Типы данных в табличном процессоре. Заполнение таблицы данными. Формулы в табличном процессоре. Относительная и абсолютная адресация. Построение диаграмм и графиков.

Требования к уровню подготовки.

Учащиеся должны знать:

понятие и назначение табличного процессора;

объекты табличного процессора;

типы данных в табличном процессоре;

понятие абсолютной и относительной адресации;

понятие диаграммы и графика в табличном процессоре.

Учащиеся должны уметь:

вводить и редактировать данные;

записывать арифметические выражения и формулы;

строить диаграммы и графики.

9. Создание проекта

Требования к уровню подготовки.

Учащиеся должны знать:

основные этапы создания проекта;

как представлять свой проект;

как осуществлять демонстрацию своего проекта.

Учащиеся должны уметь:

выбрать тему проекта;

определить план работы над проектом;

подобрать и систематизировать информацию;

определять программный инструмент для своего проекта;

использовать все полученные навыки на уроках «Информатика» для создания проекта.
Тематическое планирование (5 кл.)

(1 ч. в неделю, всего – 35 ч.)

	№ урока
	Тема урока
	Количество часов

	1(1)

2(1)

3(2)

4(3)

5(4)

6(5)

7(6)

8(7)

9(8)

10(9)

11(1)

12(2)

13(3)

14(1)

15(2)

16(3)

17(4)

18(5)

19(6)

20(7)

21(8)

22(1)

23(2)

24(3)

25(4)

26(5)

27(6)

28(7)

29(8)

30(9)

31(10)

32(11)

33(12)

34(13)

35(1)
	Техника безопасности при работе в компьютерном классе.

Знакомство с компьютером

Основные этапы развития вычислительной техники.

Инструменты компьютерного оркестра.

Клавиатура. Группы клавиш. Клавиатурный тренажер.

Основная позиция пальцев на клавиатуре. Клавиатурный тренажер.

Информация. Виды представления информации. Клавиатурный тренажер.

Кодирование информации. Клавиатурный тренажер.

Измерение информации. Клавиатурный тренажер.

Носители информации. Клавиатурный тренажер.

Включение и выключение компьютера. Действия при зависании компьютера. Компьютерная помощница – мышь.

Логические игры (с использованием мышки)

Встроенная компьютерная игра на логическое мышление - «Сапёр» (запуск, системное меню, справка, правила игры, стратегия).
Компьютерная игра.

Компьютерная игра.

Windows

Рабочий стол в реальном и виртуальном мире.

Окно в компьютерный мир. Структура окна.

Основные действия с окнами.

Практическая работа № 1. «Выполнение основных операций над окнами».

 Начните работу с нажатия кнопки Пуск.

Меню – возможность выбора. Контекстное меню.

Файл. Имя файла, назначение расширения. Папка (каталог).

 Практическая работа № 2. «Работа с файлами и папками (создание, открытие, копирование, перемещение, переименование, удаление)».

Графический редактор Paint

Компьютерная графика. Графический редактор Paint. Запуск программы.

Интерфейс Paint. Панель «Палитра». Понятие фона и основного цвета.

Инструменты графического редактора Paint: карандаш, кисть, баллончик, ластик.

Рисование фигур: прямая линия, прямоугольник, овал, скруглённый прямоугольник.

Рисование правильных фигур с использованием Shift. Заливка.

Настройка инструментов. Практическая работа №3. «Настройка инструментов»
Создание и сохранение компьютерного рисунка. Отмена последних действий.

Открытие и редактирование компьютерного рисунка

Рисование многоугольников и кривых линий. Практическая работа №4. «Комбинирование рисунка из стандартных фигур».

Инструмент «надпись». Практическая работа № 5. «Работа с текстом».

Выбор цвета. Цветная резинка. Определитель цвета.

Творческая работа "Времена года"

Предварительный просмотр и печать рисунка

Повторение курса 5 кл.
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Тематическое планирование (6 кл.)

(1 ч. в неделю, всего – 35 ч.)

	№ урока
	Тема урока
	Количество часов

	1(1)

2(2)

3(3)

4(4)

5(1)

6(2)

7(3)

8(4)

9(5)

10(6)

11(7)

12(1)

13(2)

14(3)

15(4)

16(1)

17(1)

18(2)

19(3)

20(4)

21(5)

22(6)
23(7)

24(8)

25(9)

26(10)

27(11)

28(12)

29(1)

30(2)

31(3)

32(4)

33(5)
34(6)

35(1)
	Техника безопасности при работе в компьютерном классе. Файловая организация данных на внешних носителях.

Представление о файле. Параметры файла и действия над файлом.

Представление о папке. Параметры папки и действия над папкой.

Кодирование информации. Представление графической информации в компьютере. Метод координат.

Графический редактор Paint

Выделение части рисунка. Очистка, перемещение, изменение размера выделенной области.

Действия с выделенной областью: копирование, вырезка, вставка.
Практическая работа № 1. «Освоение приемов работы с выделенной областью рисунка».

Наложение изображений с фоном и без фона.

Отображение, поворот, растяжение и наклон фрагментов рисунка.

Создание графических объектов из деталей. Практическая работа № 2. «Сборка рисунка из деталей».

Инструмент «Лупа». Пиксель. Пиктограмма. Практическая работа № 3. «Создание рисунка по пикселям».

Программное обеспечение компьютера

Программное обеспечение компьютера.

Понятие и назначение операционной системы.

Работа с приложением Калькулятор. Практическая работа № 4 «Выполнение простейших арифметических вычислений».

Пересчёт единиц измерения с помощью приложения Калькулятор.

Представление текстовой информации в компьютере. Работа с клавиатурным тренажером.

Обработка текстовой информации. Текстовый редактор Word.

Освоение клавиатуры. Назначение служебных клавиш. Работа с клавиатурным тренажером.
Текстовый редактор и его возможности. Работа с клавиатурным тренажером.

Правила набора текста. Работа с клавиатурным тренажером.

Практическая работа № 5. «Ввод и редактирование текста в программе Блокнот».

Знакомство с текстовым редактором Word. Интерфейс программы.

Ввод и редактирование текста.

Ввод и редактирование текста.

Ввод текста. Знакомство со шрифтами.

Форматирование символов. Практическая работа № 6. «Форматирование текста».

Фигурный текст.

Размещение в документе графики.

Размещение в документе графики.

Создание проекта

Выбор темы проекта. Определение программного инструментария для создания проекта.

Подбор информации для создания проекта и её систематизация.

Подбор информации для создания проекта и её систематизация.

Создание проекта.

Создание проекта.

Защита проектов.

Повторение курса 6 класса.
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Тематическое планирование (7 кл.)

(1 ч. в неделю, всего – 35 ч.)

	№ урока
	Тема урока
	Количество часов

	1(1)

2(2)

3(3)

4(4)

5(5)

6(1)

7(2)

8(3)

9(4)

10(5)

11(6)

12(7)

13(8)

14(9)

15(10)

16(11)

17(12)

18(13)

19(14)

20(15)

21(1)

22(2)

23(3)

24(4)

25(5)

26(6)

27(7)

28(8)

29(1)

30(2)

31(3)

32(4)

33(5)

34(6)

35(1)
	Техника безопасности при работе в компьютерном классе. Информация и информационные процессы.

Количество информации. Единицы измерения информации.

Алфавитный подход к измерению информации.

Смысловой подход к измерению информации.

Компьютер – универсальный прибор для работы с информацией.

Текстовый редактор Word

Ввод и редактирование текста в текстовом редакторе Word.
Ввод и редактирование текста в текстовом редакторе Word.
Форматирование символов.
Форматирование абзацев.
Форматирование страницы.
Границы и заливка. Практическая работа № 1. «Форматирование текста».

Практическая работа № 2. «Оформление текста границами, заливкой и графикой».

Фрагменты текста. Способы выделения.

Действия с фрагментами текста. Назначение буфера памяти.

Практическая работа № 3. «Действия с фрагментом текста: выделение, копирование, удаление, перемещение».

Поиск и замена текста в документе.

Создание надписей. Практическая работа № 4. «Пригласительный билет».

Понятие векторной и растровой графики.

Векторная графика текстового редактора.

Практическая работа № 5. «Создание рисунка в текстовом редакторе».

Понятие об алгоритме

Преобразование информации по заданным правилам.

Преобразование информации путем рассуждений.
Учимся мыслить логически.

Алгоритм – «план действий» исполнителя.

Графические исполнители (построение рисунка по координатам).

Разработка плана действий и его запись. Логическая игра «Черный ящик».

Разработка плана действий и его запись. Логическая игра «Переправа».

Формы записи алгоритмов. Блок-схема.

Создание проекта

Выбор темы проекта. Определение программного инструментария для создания проекта.

Подбор информации для создания проекта и её систематизация.

Подбор информации для создания проекта и её систематизация.

Создание проекта.

Создание проекта.

Защита проектов.

Повторение курса 7 класса.
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Тематическое планирование (8 кл.)

(1 ч. в неделю, всего – 35 ч.)

	№ урока
	Тема урока
	Количество часов

	1(1)

2(2)

3(3)

4(4)

5(1)

6(2)

7(3)

8(4)

9(5)

10(1)

11(2)

12(3)

13(4)

14(5)

15(6)

16(7)

17(8)

18(9)

19(10)

20(11)

21(12)

22(13)

23(1)

24(2)

25(3)

26(4)

27(5)

28(1)

29(2)

30(3)

31(4)

32(5)

33(6)

34(7)

35(1)
	Техника безопасности при работе в компьютерном классе. Структурная схема компьютера.
Назначение процессора.

Оперативная память.

Внешние устройства.

Работа с файлами

Создание графического файла.

Создание текстового файла.

Использование буфера памяти для обмена информации между различными приложениями.

Работа с несколькими окнами. Освоение совместных действий при работе с двумя программами.

Практическая работа № 1. «Создание составного документа с использованием двух программ».

Текстовый редактор Word

Создание рисунка средствами текстового редактора.

Оформление текста в виде нумерованного списка.

Оформление текста в виде нумерованного списка.

Оформление текста в виде маркированного списка.

Оформление текста в виде маркированного списка.

Создание таблиц в текстовом редакторе.

Оформление текста в виде таблиц.

Редактирование таблиц.

Форматирование таблиц.

Форматирование таблиц.

Практическая работа № 2. «Создание и форматирование таблиц».

Редактор формул.

Практическая работа № 3. «Ввод и редактирование формул».

Понятие об алгоритме

Линейный алгоритм.

Составление линейных алгоритмов.

Реализация линейного алгоритма на языке программирования.

Реализация линейного алгоритма на языке программирования.

Контрольная работа № 1. «Линейные алгоритмы».

Презентации

Презентации. Знакомство с программой Power Point. Интерфейс программы.

Способы создания презентации.

Дизайн и разметка слайда.

Добавление на слайд объектов.
Фон слайда.

Смена слайдов.

Практическая работа № 4. «Создание презентации».

Повторение курса 8 кл.
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Тематическое планирование (9 кл.)

(1 ч. в неделю, всего – 35 ч.)

	№ урока
	Тема урока
	Количество часов

	1(1)

2(1)

3(2)

4(3)

5(4)

6(5)

7(6)

8(7)

9(1)

10(2)

11(3)

12(4)

13(5)

14(6)

15(7)

16(8)

17(9)

18(1)

19(2)

20(3)

21(4)

22(5)

23(6)

24(7)

25(8)

26(1)

27(2)

28(3)

29(1)

30(2)

31(3)

32(4)

33(5)

34(6)

35
	Техника безопасности при работе в компьютерном классе. Виды программного обеспечения.
Презентации

Использование в презентациях анимации для объектов слайда.

Использование в презентациях анимации для объектов слайда.

Использование в презентациях анимации для смены слайдов.

Использование в презентациях анимации для смены слайдов.

Вставка звука.

Вставка звука

Практическая работа № 1. «Создание мультимедийной презентации».

Понятие об алгоритме

Разветвляющийся алгоритм.

Составление разветвляющихся алгоритмов.

Реализация разветвляющегося алгоритма на языке программирования.

Реализация разветвляющегося алгоритма на языке программирования.

Циклический алгоритм.

Составление алгоритмов, содержащих цикл.

Реализация циклических алгоритмов на языке программирования.

Реализация циклических алгоритмов на языке программирования.

Контрольная работа № 1. «Разветвляющиеся и циклические алгоритмы».
Моделирование

Понятие модели и моделирования. Модели окружающего мира.

Классификация моделей.

Способы представления моделей.

Контрольный тест № 1. «Моделирование и формализация».

Основные этапы моделирования на компьютере.

Практическая работа № 2. «Построение моделей в графическом редакторе».

Табличное моделирование средствами текстового редактора.

Практическая работа № 3. «Табличное моделирование средствами текстового редактора».

Компьютерной сети

Локальные и глобальные компьютерные сети. Интернет.

Основные услуги компьютерных сетей. Электронная почта. Практическая работа № 4. «Создание своего почтового ящика».

Всемирная паутина. Практическая работа № 5. «Поиск информации в сети Интернет».

Табличный процессор Excel

Понятие и назначение табличного процессора. Знакомство с табличным процессором Excel.

Объекты табличного процессора. Типы данных в табличном процессоре.

Заполнение таблицы текстовыми и числовыми данными.

Формулы в табличном процессоре.

Относительная и абсолютная адресация.

Построение диаграмм и графиков.

Подведение итогов
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Материально – техническое и информационно – техническое обеспечение.

Инструменты учебной деятельности (программные средства)

Операционная система


Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).


Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

Программа для организации общения и групповой работы с использованием компьютерных сетей.


Программная оболочка для организации единого информационного пространства школы, включая возможность размещения работ учащихся и работу с цифровыми ресурсами

Программное обеспечение для организации управляемого коллективного и безопасного доступа в интернет. Брандмауэр и HTTP-прокси сервер.


Антивирусная программа


Программа-архиватор


Система оптического распознавания текста для русского, национального и изучаемых иностранных языков


Программа для записи CD и DVD дисков


Комплект общеупотребимых программ, включающий: текстовый редактор, программу разработки презентаций, электронные таблицы.


Звуковой редактор.


Программа для организации аудиоархивов.


Редакторы векторной и растровой графики.


Мультимедиа проигрыватель 


Программа для проведения видеомонтажа и сжатия видеофайлов


Редактор веб-страниц.


Браузер 


Система управления базами данных, обеспечивающая необходимые требования.


Виртуальные компьютерные лаборатории по основным разделам курсов математики и естественных наук.


Программа-переводчик, многоязычный электронный словарь.

Клавиатурный тренажер.


Коллекции цифровых образовательных ресурсов по различным учебным предметам

Комплекты презентационных слайдов по  разделам курсов 


ТЕХНИЧЕСКИЕ СРЕДСТВА ОБУЧЕНИЯ 

Экран 

Мультимедиа проектор


Персональный компьютер – рабочее место учителя


Персональный компьютер – рабочее место ученика


Принтер лазерный


Источник бесперебойного питания


Комплект сетевого оборудования


Комплект оборудования для подключения к сети Интернет


Специальные модификации устройств для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения)


Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации

Устройства создания графической информации

Цифровой фотоаппарат


Устройства ввода/вывода звуковой информации – микрофон, наушники 


Устройства вывода/ вывода звуковой информации – микрофон, колонки и наушники


Внешний накопитель информации
Интернет – ресурсы:

Сайты учителей информатики:

· http://www.junior.ru/nikolaeva/index.htm. Дистанционные курсы, уроки, методические пособия, выступления на НПК, работы учеников, HTML-тесты по темам базового курса информатики.
· http://www.pedagog.bn.by/home.html.  Планирование, годовые планы;  контрольные,  лабораторные,  практические работы; презентации, тесты, полезные ссылки. Зайдите по этому адресу, наверняка найдете что-нибудь полезное!

· http://www.zaitseva-irina.ru/ Методика преподавания, статьи, элективные курсы, тесты для подготовки к ЕГЭ, материалы для классного руководителя.
· http://syrtsovasv.narod.ru/ Представлены работы учеников по темам «Создание презентаций», «Сайты» (7-8 кл.). Найдете на сайте сопровождающие презентации к урокам, а также тренировочные и проверочные работы по некоторым разделам информатики.
· http://comp-science.narod.ru/index.html Материалы олимпиад школьников по программированию в Пермской области (условия задач, тесты, авторские решения, 1989-2001 гг.); подготовка к олимпиадам по программированию.
Список учебной литературы.
· Гусева И. Ю. Информатика в схемах и таблицах. – СПб. Тригон, 2005.
· Информатика. Методическое пособие для учителей. 7 класс/ Под ред. Н. В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2003.
· Ливанов А. Ю. Компьютер для начинающих: учеб. Пособие. – М.: Технический бестселлер, 2006.
· Симонович С. В., Евсеев Г. А. занимательный компьютер: Книга для детей, учителей и родителей. – М.: АСТ – ПРЕСС КНИГА, Инфорком – Пресс, 2002.

· Тур С. Н., Бокучава Т. П. Первые шаги в мире информатики. Опорные конспекты для 7 класса. – СПб.: БХВ – Петербург, 2005.

· Информатика. Задачник – практикум в 2-х т./ Под ред. И. Г. Семакина, Е. К. Хеннера: Том 1. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2003.

· Информатика. Задачник – практикум в 2-х т./ Под ред. И. Г. Семакина, Е. К. Хеннера: Том 2. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2003.
· Семакин И. Г. Информатика. Базовый курс. 7 – 9 классы/ И. Г. Семакин, Л. А. Залогова, С. В. Русаков, Л. В. Шестакова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2003.

